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CHAQUE MOIS, LES NOUVELLES DE VOTRE CLUB 
N° 11– FEVRIER 2026  

              Activités de votre club du mois de Février 2026 
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Le coin des conventions 

 

LA DOUBLE COUPE 

 

Communément appelé le jeu de l’épicier. 
 

Ce jeu consiste à dédoubler ses atouts en communiquant entre les deux mains 

par la coupe de deux couleurs différentes. 

Dans un jeu de double coupe, il faut compter ses gagnantes et 
non ses perdantes. 

 

 Flash visuel 
Une courte en face d’une courte, dans 2 couleurs différentes. 

Pensez à la double coupe 

AD97 

A8632 

4 

R87 

 
RVX3 

5  

A832 

A653 
 

Flash visuel : Un singleton  en face d’un singleton  : 

DOUBLE COUPE. 

Compte des gagnantes : 2, 2 As rouges, 4 coupes à ,  

3 coupes à, et un atout font bien 12 bonnes levées. 
 
Mais ATTENTION, il existe une petite précaution à prendre dans ce 
type de plan de jeu. N’oubliez JAMAIS de tirer d’abord vos levées 
maîtresses afin d’éviter la coupe de celles-ci. 
 

 

4  

Faites votre plan de jeu 
Flash visuel 
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HITOIRES DE BRIDGEURS 

AUTHENTIQUE 

Le maniérisme est une plaie du bridge. 

Ainsi, lors d'un important tournoi individuel, à la fin des années 70, le 

champion anglais John Collings était en flanc contre le contrat de 6 SA 

La réussite du contrat dépendait de l'emplacement de la Dame de Pique. 

Or, John Collings possédait Dxx derrière ARV10x du mort. Le contrat était 

donc voué à l'échec. 

Lorsque le déclarant tenta l'impasse en partant de sa main, le partenaire 

de Collings, situé avant le mort, se mit à réfléchir, soupirer, se 

trémousser avant de fournir une petite carte. 

Le déclarant passa le Valet que John Collings . .. duqua. 

Le déclarant rentra dans sa main et recommença l'impasse. 

De nouveau le partenaire hésita, se troubla, grimaça, et mit une petite 

carte. 

Le déclarant passa le 10 que Collings . . . duqua à nouveau. 

Sa Dame de Pique tomba finalement sous le Roi, et le déclarant tabla, 

contrat réussi. 

Le partenaire de John Collings explosa : 

- Mais pourquoi n'avez-vous pas mis la Dame de Pique ? 

- Excusez-moi, partenaire, mais vous avez tellement hésité que j'ai cru 

que c'était vous qui l'aviez ! 

 

 

 


